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    可视化程序设计基础    课程教学大纲 

（供  计算机科学与技术、软件工程 专业用） 

 

课程名称： 可视化程序设计基础         英文名称：  Visualized program design     

课程类别：      专业限选课               课程斑马：         080368             

课程学分：     1（总学分 2              课程学时：       36（总学时 54）       

先修课程： Java 程序设计、数据结构      后续课程：           无                         

开课单位：   信息技术学院              实验室： 交互式网站开发          

实验项目数：      7                      课程负责人：     戴彩艳              

 

一、课程简介 

本课程是软件工程专业本科学生的一门专业选修课。课程简要介绍了 C＃语言及其编

程元素，然后针对 Windows 面向对象的编程特性，详细讲述了用户界面的设计、控件及其

属性、事件及事件处理程序、输入输出、图形处理等。 

二、教学目标与基本要求 

目的是学习高级程序语言的设计思想，使学生接触 C# Framework，提高程序设计理念

和程序设计能力；通过学习本课程，让学生掌握使用 C# 开发应用程序所需的知识和技能，

并具备利用 C#开发 Windows 应用程序的能力，为后续的专业课程奠定程序开发基础。通过

上机实践，配合课堂教学内容加深对Windows应用程序开发的基本概念和基本技术的理解，

掌握动态网站开发和维护的基本知识，熟悉 C#进行 Windows 开发，能使用 C#语言和数据

库进行桌面应用程序的编程，使学生的动手能力有较大的提高。另外，通过上机实践善于发

现应用程序中的错误，并且快速排除这些错误，使其正确运行，为今后使用 Windows 操作

系统和数据库进行 Windows 应用系统的开发积累经验。 

三、学情分析 

可视化程序设计基础是大二下学期开设的专业选修课程，学生已完成 C 程序设计、C++

程序设计、数据结构、计算机网络、数据库等专业，对计算机程序设计已有一定基础。但是

对于可视化程序设计尚未有系统的学习，通过本课程的学习 引导其对可视化程序设计的兴

趣，通过大量的实验帮助学生掌握相关理论知识。 

四、实验项目、内容与学时分配 

本实验课程根据教学内容，设置七个实验，每人一组单独完成全部实验内容。实验课时

36 学时，具体分配如下。 
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1 实验一 3 

[实验目的] 

1、 掌握 Visual Studio .NET 基本操作 

2、 掌握编写一个简单 Windows 窗体程序的流程 

3、 熟悉开发环境的界面 

[实验内容] 

1、创建一个简单的 Windows 窗体应用程序 

[实验方法及原理] 

教师演示讲解，学生实例操作，分组讨论，集中答疑 

√   √ 

2 实验二 6 

[实验目的] 

1、 掌握 Windows 窗体的方法、属性和事件的使用 

2、 掌握常用控件的方法、属性和事件的使用 

3、学会综合应用这些控件 

[实验内容] 

1、请编写一个简单的个人简历程序，要求可以通过文

本框输入姓名，通过单选按钮设置性别，通过下拉列

表框选择文化程度，通过文本区域填写其他个人信

息；通过文件对话框选择照片并显示；通过两个下拉

列表框来关联选择籍贯。 

2、构建一个简单的计算器，该计算器提供加减乘除功

能。 

[实验方法及原理] 

教师演示讲解，学生实例操作，分组讨论，集中答疑 

√   √ 

3 实验三 6 

[实验目的] 

1、 掌握 SQL Server 数据库的创建与使用方法 

2、 熟悉存储过程的创建与调用方法 

3、 了解绑定 DataGridView 到数据源的方法 

[实验内容] 

1、设计一个 Windows 应用程序项目，实现简单的银行

工作人员基本信息管理，以用利用存储过程实现统计和

查询功能。 

[实验方法及原理] 

教师演示讲解，学生实例操作，分组讨论，集中答疑 

√   √ 

4 实验四 6 

[实验目的] 

1、 掌握报表的创建和使用 

2、 掌握打印文档的创建和使用 

[实验内容] 

1、将实验三中得到的数据以报表形式打印 

 [实验方法及原理] 

教师演示讲解，学生实例操作，分组讨论，集中答疑 

√   √ 

5 实验五 3 

[实验目的] 

1、 掌握多线程并发操作的编程技巧 

[实验内容] 

1、 使用线程编写应用程序。 

[实验方法及原理] 

√   √ 
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五、教学方法与教学手段 

通过制作实验操作教学视频、实验样张等丰富多媒体教学资源，通过示范、讲解、总结

等多种教学方法组织教学。能够引导学生进行课前预习实验操作中的难点，提高实验课堂教

学效果。授课过程中，以学生自我动手操作为主，教师指导为辅，采用启发式、目标导向式

教学方法，突出“以学生为中心”的教学理念，培养学生规范的实践操作能力和自主获取知

识及分析问题、解决问题能力，通过对实验中各现象的讨论，培养学生质疑、反思与创新精

神。 

六、评价考核及反思改进方法 

评价考核环节包括预习、实验操作、实验成果、讨论分析等，侧重评价学习态度，实

践规范操作能力及质疑、反思与创新精神。 

成绩考核：过程性评价与终结性评价结合，实验课成绩由七个实验的成绩平均值组

成。 

学生：及时自我评价，分析操作是否规范，对实验中出现的异常情况能反思讨论，总

结经验，接受教师个性化辅导，提高学习效果，并树立从实践中来到实践中去的学习理

念。 

教师：通过不断访谈、问卷调查，结合教学督导、校院二级领导、同行听课反馈及学

生网上评教情况，及时反思教学，不断改进。 

七、教材及参考资料 

1．教材： 

（1）C#应用开发与实践，胡学刚著，人民邮电出版社。 

2．教学参考书： 

（1）Visual C# 程序设计基础教程，邵鹏鸣编，清华大学出版社 

（2）C#程序设计基础教程与实验指导，孙晓非、冉晓旻、冯冠编著，清华大学出版社 

教师演示讲解，学生实例操作，分组讨论，集中答疑 

6 实验六 3 

[实验目的] 

1、 掌握 Windows 应用程序的配置部署技术 

2、 了解使用配置文件管理应用程序 

[实验内容] 

1、 配置开发完毕的 Web 应用程序，生成安装文件，方

便部署。 

[实验方法及原理] 

教师演示讲解，学生实例操作，分组讨论，集中答疑 

√   √ 

7 实验七 9 

[实验目的] 

1、熟练运用各种知识开发软件 

 [实验内容] 

1、开发一个完整的软件，与数据库课程相结合 

[实验方法及原理] 

学生操作，教师点评 

√   √ 
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（3）Visual C#.NET 程序设计与应用开发，王东明、葛武滇主编，清华大学出版社 

（4）C#程序设计教程，郑阿奇、梁敬东主编，机械工业出版社 

3．数字化教学资源： 

http://e.njucm.edu.cn  

 

http://e.njutcm.edu.cn/

